Logo Eclipse - Réglements du concours

1. Qui peut participer
a. Le concours est réservé exclusivement a la communauté étudiante de la faculté
d’éducation.
b. Une limite d'un (1) projet par personne est impos¢ a la communauté étudiante.

2. Informations concernant les logos
a. Le logo doit respecter le théme: L’Eclipse
b. Les logos doivent étre dépourvus de signature afin que ceux-ci restent anonymes.
c. Tous les médiums artistiques sont acceptés; le projet doit cependant doit tre remis
au format PDF et sera jugé ainsi.

1. Les projets proposés doivent étre fait sans animation afin rester équitable
envers les personnes qui choisissent un medium ne pouvant inclure de
I’animation.

d. Tous les projets proposés doivent étre au format 16:9 (16 x 9); le format adapté pour
la télévision de I’Eclipse.

e. Aucun projet faisant 1’utilisation de I’intelligence artificielle (IA) ne sera admis ni
évalué.

3. Dates a retenir
a. La période de soumission est du ler janvier 2026 au 17 janvier 2026.
b. Les projets soumis apres le 17 janvier 2026 23h59 ne sont pas considérés.

4. Remise de logo
a. La communauté étudiante doit remettre les projets par courriel au communication-
ageefeus(@usherbrooke.ca .

i. Le titre du courriel doit étre “Concours Logo Eclipse - Remise”.
ii. Le courriel doit inclure le CIP de la personne étudiante

5. Annonce de la personne gagnante
a. Le dévoilement de la personne gagnante sera le ler février 2026 8h, par courriel et
sur nos réseaux sociaux.

6. Questions
a. Pour toutes questions, veuillez nous contacter par courriel au communication-
ageefeus@usherbrooke.ca

i. Le titre du courriel doit étre “Concours Logo Eclipse - Question”.
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